PRESIDENT
UNIVERSITY

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET IT DI PUSAT

DISTRIBUSI PT. HERO SUPERMARKET, TBK

UNDERGRADUATE THESIS
Submitted as one of the requirements to obtain

Sarjana Komputer (S.Kom.)

By:
Muhammad Sadam Sadewa

012201605026

FACULTY OF COMPUTING
INFORMATION SYSTEM STUDY PROGRAM
CIKARANG
MARCH, 2023



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET IT DI PUSAT

DISTRIBUSI PT. HERO SUPERMARKET, TBK

Oleh
Muhammad Sadam Sadewa

012201605026

Disetujui:

( W et ./

Rikip Ginanjar, M.Sc Ronny Juwono, S.Pd.. M.T.

Pembimbing Tugas Akhir Kepala Program Sistem Informasi

A

Rila Mandala. Ph.D.

Dekan Fakultas Komputer



PERNYATAAN KEASLIAN

Dalam kapasitas saya sebagai mahasiswa aktif President Univeristy dan sebagai

penulis skripsi disebutkan di bawah ini:

Nama : Muhammad Sadam Sadewa
No. ID Mahasiswa 1012201605026

Program Studi : Sistem Informasi

Fakultas : Komputer

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi saya yang berjudul "PERANCANGAN
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET IT DI PUSAT DISTRIBUSI PT. HERO
SUPERMARKET, TBK" adalah sepanjang pengetahuan dan keyakinan saya,
merupakan karya asli berdasarkan prinsip akademik. Jika ditemukan adanya
plagiarisme dalam skripsi, saya bersedia bertanggung jawab secara pribadi atas akibat
dari tindakan plagiarisme tersebut dan akan menerima sanksi terhadap tindakan
tersebut sesuai dengan peraturan dan kebijakan President University .

Saya juga menyatakan bahwa karya ini, baik seluruhnya maupun sebagian, tidak
pernah diajukan ke perguruan tinggi lain untuk memperoleh gelar.

Cikarang, 27 Maret 2023

Muhammad Sadam Sadewa



PERSETUJUAN PUBLIKASI ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN

AKADEMIK

Sebagai civitas akademik President University, saya yang bertanda tangan di bawah

ini:

Nama : Muhammad Sadam Sadewa
No. ID Mahasiswa : 012201605026
Program Studi : Information System

untuk tujuan pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, menyatakan, dan
menyetujui untuk memberikan President University hak bebas royalti non-eksklusif
atas laporan akhir saya yang berjudul:
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET IT DI PUSAT
DISTRIBUSI PT. HERO SUPERMARKET, TBK

Dengan hak bebas royalti non-eksklusif ini, President University berhak untuk
berkomunikasi, mengonversi, mengelola dalam database, memelihara, dan
menerbitkan skripsi saya. Ada kewajiban dari President University untuk
menyebutkan nama saya sebagai pemilik hak cipta skripsi saya.

Pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Cikarang, 27 Maret 2023

Muhammad Sadam Sadewa

il



PERSETUJUAN PEMBIMBING UNTUK PUBLIKASI

Sebagai civitas akademik President University, saya yang bertanda tangan di bawah
ini:

Nama Pembimbing : Rikip Ginanjar, M.Sc

NIDN : 0424116401
Program Studi : Sistem Informasi
Fakultas : Komputer

menyatakan bahwa skripsi berikut :

Judul Skripsi : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
ASET IT DI PUSAT DISTRIBUSI PT. HERO
SUPERMARKET, TBK

Penulis Skripsi : Muhammad Sadam Sadewa

No ID Mahasiswa ;012201605026

akan dipublikasikan di repositori lembaga.

Cikarang, 27 Maret 2023

Rikip Ginanjar, M.5c¢c

iii



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET IT DI
PUSAT DISTRIBUSI PT. HERO SUPERMARKET, TBK

ORIGINALITY REPORT

/. 7 T

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS

Ou

STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

.

ariannassaldi.blogspot.com

Internet Source

2%

o

www.dictio.id

Internet Source

(K

e

jojonomic.com

Internet Source

T

-~

repository.unbari.ac.id

Internet Source

T

o

repository.bsi.ac.id

Internet Source

T

repository.president.ac.id

Internet Source

T

B B

www.maxwell.vrac.puc-rio.br

Internet Source

T

eprints.umsida.ac.id

Internet Source

T




Stats

Average Perplexity Score: 807.438

A document's perplexity is a measurement of the randomness of the text

Burstiness Score: 423.325

A document's burstiness is a measurement of the variation in perplexity

Your sentence with the highest perplexity, "Dengan banyak nya aset IT di pusat
distrubusi milik PT.", has a perplexity of: 1766

© 2022-2023 GPTZero



ABSTRAK

Manajemen aset yang baik akan berdampak positif untuk efektifitas dan efisiensi
perusahaan. Dengan banyak nya aset IT di pusat distrubusi milik PT. Hero
Supermarket, Tbk membutuhkan wusaha dan waktu ekstra untuk melakukan
manajemen aset tersebut. Dengan jumlah personil IT yang terbatas di lokasi,
terkadang manajemen aset terabaikan yang menimbulkan ketidakefektifan dari
penggunaan aset tersebut.

Untuk mengatasi masalah tersebut, dilakukan perancangan Sistem Informasi
Manajemen Aset - Information Technology (SIMA-IT). SIMA-IT bekerja dengan cara
memudahkan personil IT dalam melakukan pencatatan aset IT yang ada. Dengan
pencatatan dilakukan secara sistem ke dalam database akan memudahkan untuk
keperluan analisa hal tertentu kedepannya.

Selain melakukan pencatatan, SIMA-IT juga dapat memudahkan staff IT untuk
mengetahui detail informasi aset berupa, riwayat keluhan, perbaikan, perpindahan,
jadwal perawatan, valuasi aset, perpindahan tangan, pengingat dan perencanaan aset
yang masa pakai nya akan habis.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Aset, Client Server Architecture,

Javascript, REST Api, ReactJS, NodeJs, ExpressJS, MySQOL
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